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ABSTRAK 

 
Masalah dalam penelitian ini yaitu Apakah ada pengaruh penggunaan media pembelajaran 

Aurora 3D Presentation terhadap hasil belajar pada siswa Mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam?” penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan 

media Aurora 3D Presentation terhadap hasil belajar IPA ilmu pengetahuan alam kelas VII 

SMP Negeri 1 Bontomarannu Kabupaten Gowa. 

Analisis data yang digunakan yakni analisis statistik deskriptif dan analisis statistik 

inferensial dengan sampel yaitu kelas VII A sebanyak 30 siswa yang terdiri dari 16 siswa 

laki-laki dan 14 siswa perempuan. Jenis penelitian ini menggunakan eksperimen dengan 

menggunakan pendekatan kuantitatif, instrumen penelitian yang digunakan adalah soal tes 

dan dokumentasi.. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa: hasil belajar siswa menunjukkan rata- rata hasil 

pretest 52,87 dan rata-rata hasil posttest 84,47. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media 

Aurora 3D Presentation mempunyai pengaruh pada hasil belajar siswa kelas VII A pada 

mata pelajaran ilmu pengetahuan alam SMP Negeri 1 Bontomarannu Kabupaten Gowa. 

 

Kata kunci : Media pembelajaran Aurora 3D Presentation, pengaruh 

 

PENDAHULUAN 

Pendidikan pada dasarnya merupakan suatu hal yang sangat penting untuk 

menunjang suatu sumber daya yang berkualitas. Untuk mewujudkan suatu 

pendidikan yang berkualitas maka perlu adanya suatu proses belajar yang mampu 

mewujudkan tujuan dari pendidikan tersebut.  

Menurut Sanjaya (2012:123) secara jelas tujuan pendidikan nasional yang 

bersumber dari sistem nilai Pancasila dirumuskan dalam Undang-undang  Republik 

Indonesia No. 20 Tahun 2003 pasal 3 tentang, Sistem Pendidikan Nasional yaitu: 

Pendidikan Nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan 

membentuk watak secara peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka 

mencerdaskan kehidupan bangsa,  agar menjadi manusia yang beriman dan 

bertakwa kepada  Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat,berilmu, cakap, 

kreatif, mandiri dan menjadi warga negara yang demokratis  serta bertanggung 

jawab. 
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Bagi masyarakat, belajar memainkan peranan penting dalam meneruskan 

kebudayaan yang berupa kumpulan pengetahuan untuk diberikan kepada 

berikutnya. Melalui belajar, dimungkinkan memperoleh temuan-temuan 

berdasarkan perkembangan dari waktu ke waktu. Perkembangan ilmupengetahuan 

dan teknologi semakin mendorong upaya-upaya pembaharuan dalam pemanfaatan 

hasil-hasil teknologi dalam proses belajar. Para guru dituntut agar mampu 

menggunakan alat-alat yang dapat di sediakan oleh sekolah,dan tidak tertutup 

kemungkinan bahwa alat-alat tersebut sesuai dengan perkembangan tuntutan 

zaman. Guru sekurang-kurangnya dapat menggunakan alat yang murah dan efisien 

yang meskipun sederhana dan bersahaja ,tetapi merupakan keharusan dalam 

mencapai tujuan pengajaran yang diharapkan. Disamping mampu menggunakan 

alat-alat yang tersedia, Guru juga dituntut untuk dapat mengembangkan 

keterampilan membuat media pembelajaran yang akan digunakannya apabila media 

tersebut belum tersedia (Azhar, 2017:2). 

Penggunaan media yang inovatif dirasa perlu untuk mendukung jalannya 

proses pembelajaran supaya lebih produktif. Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

dapat menjadi wahana bagi siswa untuk mempelajari diri sendiri dan alam sekitar, 

serta menerapkannya  dalam kehidupan sehari-hari. Pada proses pembelajaran 

kadang-kadang siswa tidak mengerti apa yang dijelaskan oleh guru. Oleh karena itu, 

dibutuhkan media pembelajaran yang dapat menarik perhatian siswa untuk belajar. 

Pemilihan media disesuaikan dengan tingkat perkembangan anak dan konsep yang 

akan diajarkan agar siswa lebih mudah memahami pelajaran yang diajarkan dan 

tidak menimbulkan kebosanan.Media pembelajaran merupakan komponen yang 

penting dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran merupakan alat bantu pada 

proses belajar baik  di  dalam  maupun  di  luar  kelas  yang  ditekankan pada visual 

dan audio (Sudiratna: 2018). 

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini mendorong setiap orang 

dengan mudah mengakses suatu informasi dari media komunikasi apapun.Salah 

satu inovasi dalam dunia pendidikan yang diciptakan adalah inovasi software 

presentation berbasis Aurora 3D Presentation. Software Aurora 3D Presentation 

merupakan salah satu perangkat lunak yang memiliki kemampuan menggabungkan 
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gambar, teks, video, data, tool dengan tekstur 3 dimensi sehingga menjadi satu 

kesatuan yang dapat menarik perhatian siswa terkait materi yang diajarkan 

(Rakhmawati dalam Pradana, 2015:19). 

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini mendorong setiap orang 

dengan mudah mengakses suatu informasi dari media komunikasi apapun.Salah satu 

inovasi dalam dunia pendidikan yang diciptakan adalah inovasi software 

presentation berbasis Aurora 3D Presentation. Software Aurora 3D Presentation 

merupakan salah satu perangkat lunak yang memiliki kemampuan menggabungkan 

gambar, teks, video, data, tool dengan tekstur 3 dimensi sehingga menjadi satu 

kesatuan yang dapat menarik perhatian siswa terkait materi yang diajarkan 

(Rakhmawati dalam Pradana, 2015:19). 

Media Aurora 3D Presentation juga dapat memberikan daya tarik dalam 

pembelajaran karena media tersebut melibatkan jenis audio dan visual, dari segi 

penampilan media ini menarik karena menampilkan fitur-fitur 3D. Rakhmawati 

(2013:3) mengatakan presentasi yang dihasilkan Aurora 3D Presentation lebih 

menarik jika dibandingkan Microsoft Powerpoint dan penggunaannya lebih mudah 

jika dibandingkan Macromedia flash atau Visual Basic. pelajaran dengan animasi 

gambar dan latar grafis 3 dimensi, serta video yang membuat presentasi menjadi 

lebih hidup. Aurora 3D Presentation merupakan salah satu perangkat yang 

didalamnya terdapat gambar,teks,video,data,tool dengan tekstur 3 dimensi sehingga 

menjadi satu kesatuan yang menarik perhatian siswa. Aurora 3D Presentation dapat 

digunakan untuk media pembelajaran berbasis multimedia interaktif, sehingga dapat 

diterapkan dalam di kelas (Rakhmawati, 2015:19). 

Media Aurora 3D Presentation juga dapat memberikan daya tarik dalam 

pembelajaran karena media tersebut melibatkan jenis audio dan visual, dari segi 

penampilan media ini menarik karena menampilkan fitur-fitur 3D. Rakhmawati 

(2013:3) mengatakan presentasi yang dihasilkan Aurora 3D Presentation lebih 

menarik jika dibandingkan Microsoft Powerpoint dan penggunaannya lebih mudah 

jika dibandingkan Macromedia flash atau Visual Basic. pelajaran dengan animasi 

gambar dan latar grafis 3 dimensi, serta video yang membuat presentasi menjadi 

lebih hidup. 
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Berdasarkan hasil observasi peneliti di SMP Negeri 1 Bontomarannu 

Kabupaten Gowa, dalam proses pembelajaran guru terkadang menggunakan 

metode ceramah dan dalam memaparkan materi media yang digunakan berupa 

papan tulis putih dan spidol, sehingga muncullah verbalisasi karena kurangnya 

variasi pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran, bahkan dalam 

pembelajaran tidak semua memakai pembelajaran berbasis IT sehingga ketertarikan 

siswa terhadap pembelajaran menjadi berkurang. Hal ini membuat hasil belajar 

siswa dalam mata pelajaran Ilmu pengetahuan alam menjadi rendah. Oleh karena 

itu, peneliti akan melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan media 

pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang dapat membantu proses 

pembelajaran yaitu penggunaan media presentasi. Salah satu software yang dapat 

menampilkan media presentasi yaitu media Aurora 3D Presentation. 

Menurut Sudjana (2005:101) disebutkan bahwa media dalam proses belajar-

mengajar dibedakan menjadi dua yaitu “1) media pengajaran dua dan tiga dimensi, 

contohnya bagan, grafik, poster, gambar mati, peta datar, peta timbul, globe dan 

papan tulis, 2) Media pengajaran yang diproyeksi, contohnya film dan slide dan 

film strip”. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk Mengetahui gambaran penggunaan media 

pembelajaran Aurora 3D Presentation terhadap hasil belajar siswa pada Mata 

Pelajaran Ilmu Pengetahuan. Penggunaan media secara tepat dan bervariasi dapat 

mengefektifkan proses belajar mengajar. 

 

METODE PENELITIAN 

Jenis penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan menggunakan One 

Group Pretest-Posttest Design, yaitu desain penelitian yang terdapat pretest sebelum 

diberi perlakuan dan posttest setelah diberi perlakuan. Bertujuan untuk 

membuktikan adanya pengaruh penggunaan media Aurora 3d Presentation terhadap 

hasil belajar siswa ilmu pengetahuan alam kelas VII SMP Negeri 1 Bontomarannu 

Kabupaten Gowa. 

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII SMP Negeri 1 

Bontomarannu yang berjumlah 97 siswa, penelitian ini tidak mengambil sampel 
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dari keseluruhan populasi karena penelitian ini menggunakan teknik Purposive 

sampling dan populasi dianggap homogen, maka dari itu sampel hanya 

menggunakan satu kelas saja dari jumlah keseluruhan populasi. Sampel penelitian 

ini adalah kelas VII A SMP Negeri 1 Bontomarannu sebanyak 30 siswa. Instrumen 

penelitian yang digunakan antara lain tes dan lembar observasi. Observasi 

digunakan untuk mengetahui tentang aktivitas siswa selama pembelajaran 

menggunakan media pembelajaran Aurora 3D Presentation sedangkan tes 

digunakan untuk mengumpulkan data hasil belajar siswa setelah adanya perlakuan 

selama proses pembelajaran dengan menggunakan media Aurora 3D Presentation. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Sebagaimana hasil dari penelitian ini adalah jawaban dari rumusan masalah 

yang telah ditetapkan sebelumnya yaitu guna mengetahui pengaruh penggunaan 

media Aurora 3D Presentation terhadap hasil belajar ilmu pengetahuan alam. Data 

yang diperoleh dari penelitian ini yaitu berupa hasil tes yang terkumpul dari 20 butir 

soal. Eksperimen dalam penelitian ini menggunakan Teknik Purposive sampling, 

maka dari itu sampel hanya menggunakan satu kelas saja dari jumlah keseluruhan 

populasi. Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media Aurora 3D Presentation 

menggunakan analisis deskriptif dan analisis inferensial. 

Analisis deskriptif digunakan untuk mendeskripsikan hasil belajar dari 

penggunaan media Aurora 3D Presentation sebagai media pembelajaran yang 

mencakup seluruh jumlah data, nilai maksimal, nilai minimal, nilai rata-rata dan 

sebagainya dari pelaksanaan penelitian. Kriteria keberhasilan aktivitas siswa dalam 

penelitian ini dikatakan efektif apabila minimal 65% siswa terlibat aktif dalam 

proses pembelajaran. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan di SMP Negeri 

1 Bontomarannu kelas VII mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dengan tujuan 

untuk mengetahui pengaruh dari penggunaan Aurora 3D Presentation sebagai 

media pembelajaran. Dari hasil analisis terlihat pengaruh penggunaan Aurora 3D 

Presentation terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan 

Alam, Pada pre-test kelas eksperimen siswa diberikan pembelajaran dengan metode 

konvensional lalu diberikan soal pre-test guna mengetahui hasil evaluasi belajar. 
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Kemudian siswa diberikan perlakuan dengan pembelajaran menggunakan Aurora 

3D Presentation dan selanjutnya diberikan posttest sebagai evaluasi dalam 

pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam. 

Hasil pre-test dan post-test di isi oleh 30 siswa kelas VII A dengan 20 butir 

soal pilihan ganda yang telah terlampir. Hasil post- tes untuk kelas eksperimen 

diperoleh dengan nilai rata-rata (mean) sebesar 84.83 sedangkan nilai pre-test kelas 

eksperimen sebesar 52.83 dengan nilai pretest tertinggi (maximum) sebesar 86 dan 

nilai terendah (minimum) sebesar 26 sedangkan nilai post-test tertinggi sebesar 100 

dan nilai terendah sebesar 65. Dengan demikian post-test kelas eksperimen 

memiliki hasil yang lebih tinggi daripada pre-test yang dalam pembelajaran 

menggunakan pendekatan konvensional. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat 

perbedaan pada tingkat pengetahuan saat sebelum dan sesudah diberikan perlakuan. 

Hasil pre-test dan post-test keduanya berdistribusi normal hal  ini diketahui setelah 

melakukan uji normalitas yang merupakan salah satu prasyarat sebelum melakukan 

uji hipotesis. Data pre-test dan post-test telah terdistribusi dengan normal karena 

nilai p > a = 0,05. Pengaruh dan efektifitas dari penggunaan Aurora 3D Presentation 

pada mata pelajaran ilmu pengetahuan alam SMP Negeri 1 Bontomarannu telah 

dibuktikan pada hasil analisis inferensial. Hal ini ditunjukkan melalui uji hipotesis 

-1,70113 dibuktikan dengan analisis statistik yang menyatakan bahwa nilai Sig < a 

yaitu 0,000 < 0,05 dan thitung > ttabel. Hal ini menunjukkan bahwa thitung > ttabel. 

Dari hasil analisis inferensial menunjukkan bahwa penggunaan Aurora 3D 

Presentation yang telah dilaksanakan pada kelas VII A memperoleh respon positif 

dari siswa, memiliki pengaruh pada hasil belajar siswa dan terbukti lebih efektif 

digunakan dalam pembelajaran. Pengaruh dalam hasil belajar telah dibuktikan 

dengan meningkatnya nilai hasil belajar siswa secara signifikan. 

Berdasarkan hasil analisis hasil belajar dan analisis statistic inferensial 

hipotesis dari penelitian ini telah terjawab yakni Hipotesis diterima yaitu: terdapat 

pengaruh terhadap hasil belajar siswa setelah diterapkannya Aurora 3D pada mata 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam yang telah dibuktikan dengan serangkaian hasil 

analisis data. Hal ini menunjukan pelaksanaan penelitian sesuai dengan yang 

direncanakan. Namun, hal itu tidak terlepas dari adanya kendala yang dihadapi 
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selama proses penelitian berlangsung, salah satunya dengan adanya pandemi Covid-

19. 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan mengenai pengaruh penggunaan 

media Aurora 3D Presentation terhadap hasil belajar ilmu pengetahuan alam kelas 

VII SMP Negeri 1 Bontomarannu, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media 

Aurora 3D Presentation memiliki pengaruh pada hasil belajar siswa kelas VII A 

mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam. Hal tersebut dapat dilihat dari perbedaan 

yang signifikan dari hasil belajar karena penggunaan hasil belajar yang berbeda. 
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