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Abstrack. This research was conducted at SMP Negeri 2 Surakarta to overcome the low motivation and learning 
achievement of students in PAI and Ethics subjects, which are caused by conventional learning methods. The 
study aims to analyze the influence and effectiveness of using the Canva application in improving motivation 
and learning achievement. This type of research is a combination (Mixed Method) with a sequential approach 
using Classroom Action Research (PTK) in class 7C (31 students) and Quasi-Experiment with a sample of 62 
students, consisting of an experimental group (7E, 31 students) and a control group (7F, 31 students). Data 
were collected through observation for PTK and tests for Quasi-Experiments, then analyzed using percentages 
and t-tests. The results of the study showed an increase in learning motivation in PTK from cycle I (1.80) to cycle 
II (2.86) and cycle III (3.80). In the Quasi-Experiment, the t-test showed significant differences between the 
experimental and control groups (tcal = 5.443 > ttable = 2.0024). In conclusion, the Canva application is 
effective and significant in increasing students' motivation and learning achievement in PAI and Ethics subjects 
at SMP Negeri 2 Surakarta.   

 

Keywords : Influence; Learning Motivation; Learning Achievement; Canva Application 

Abstrak. Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 2 Surakarta untuk mengatasi rendahnya motivasi dan prestasi 
belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti, yang disebabkan oleh metode pembelajaran 
konvensional. Penelitian bertujuan untuk menganalisis pengaruh dan efektivitas penggunaan aplikasi Canva 
dalam meningkatkan motivasi dan prestasi belajar. Jenis penelitian ini adalah kombinasi (Mixed Method) 
dengan pendekatan sekuensial menggunakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) pada kelas 7C (31 siswa) dan 
Kuasi Eksperimen dengan sampel 62 siswa, terdiri dari kelompok eksperimen (7E, 31 siswa) dan kelompok 
kontrol (7F, 31 siswa). Data dikumpulkan melalui observasi untuk PTK dan tes untuk Kuasi Eksperimen, lalu 
dianalisis menggunakan persentase dan uji t-test. Hasil penelitian menunjukkan peningkatan motivasi belajar 
pada PTK dari siklus I (1,80) ke siklus II (2,86) dan siklus III (3,80). Pada Kuasi Eksperimen, uji t-test 
menunjukkan perbedaan signifikan antara kelompok eksperimen dan kontrol (thitung = 5,443 > ttabel = 
2,0024). Kesimpulannya, aplikasi Canva efektif dan signifikan dalam meningkatkan motivasi dan prestasi 
belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti di SMP Negeri 2 Surakarta. 

Kata kunci : Pengaruh; Motivasi Belajar; Prestasi Belajar; Aplikasi Canva 
 
{ 

PENDAHULUAN  
Pendidikan merupakan tulang punggung pembangunan suatu negara, dan perubahan zaman 

menuntut adanya transformasi dalam pendekatan pengajaran dan pembelajaran. Revolusi digital 
yang terus berlangsung telah membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, 
termasuk dunia pendidikan. Dalam era ini, penggunaan teknologi dianggap sebagai kunci untuk 
menciptakan lingkungan belajar yang lebih dinamis, kreatif, dan relevan (Sartika S dkk, 2021). Dalam 
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pembelajaran media memberikan solusi atas kekurangan metode konvensional yang cenderung 
menggunakan ceramah tanpa mengetahui dan melihat objek pelajaran yang dijelaskan oleh guru 
(Abuddin Nata, 2011). Tugas dan peranan guru sebagai pendidik profesional sesungguhnya sangat 
kompleks, tidak terbatas pada saat berlangsungnya interaksi edukatif di dalam kelas, melainkan juga 
sebagai admistrator, evaluator, konselor dan lain – lain sesuai dengan kemampuan yang dimiliki 
(Noerida, 2016). Pembelajaran menggunakan aplikasi Canva juga dapat dijadikan inovasi 
pembelajaran abad 21, karena melibatkan penggunaan teknologi dalam pembelajaran. Pembelajaran 
menggunakan aplikasi  

Canva adalah inovasi pembelajaran yang interaktif, inovatif, kolaboratif. Selain itu aplikasi 
Canva menyediakan berbagai macam media pembelajaran seperti presentasi, resume, poster, 
pamflet, brosur, grafik, infografis, sapanduk,dan lain sebagainya(Canva, n.d.). Canva memiliki dua 
fungsi dalam pembelajaran, yakni sebagai fungsi suplemen dan subtitusi (Elsa dan Anwar 2021). 
Fungsi suplemen diantaranya Canva memudahkan pendidik dalam membuat media pembelajaran. 
Adapun fungsi substitusi Canva diantaranya adalah media/multimedia pembelajaran yang dihasilkan 
Canva mudah didistribusikan kepada peserta didik dan Canva dapat membantu kebutuhan teknologi. 
Pendidik juga menyatakan bahwa peserta didik cukup dimudahkan dengan ketersediaan 
media/multimedia pembelajaran yang diberikan guru di mana ini merupakan hasil proyek guru di 
dalam Canva for Education. 

PAI & BP merupakan salah satu komponen dalam pendidikan Nasional, karena untuk mencapai 
tujuan pendidikan Nasional diperlukannya peran PAI&BP untuk mencetak generasi insan kamil. PAI & 
BP disekolah tentunya selalu dihadapkan pada tantangan secara internal maupun eksternal. 
Tantangan yang terjadi membuat pembelajaran PAI & BP harus mampu menyiapkan inovasi 
pembelajaran yang tepat bagi peserta didik, agar peserta didik mampu menerima materi yang 
diberikan oleh guru sehingga menjadi bekal bagi peserta didik. 

 
METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan model penelitian kombinasi (mixed method research) yang 
merupakan gabungan penelitian tindakan kelas (action research) dan penelitian eksperimen 
(experiment research)(Wastiani et al., 2023). Penelitian ini dilaksanakan dalam dua  tahapan. Pada 
tahap pertama penelitian dilaksanakan un tuk meilhat bagaimana proses pembelajaran dengan 
menggunakan aplikasi Canva dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik, maka jenis 
penelitian yang dilaksanakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK)(Maulan et al.,2022) PTK 
memiliki peranan penting untuk meningkatkan kualitas pembelajaran apabila di implementasikan 
secara baik dan benar. PTK sendiri memiliki prosedur penelitian, diantaranya setiap siklus mencakup 
perencanaan, tindakan, observasi dan refleksi (Lubis & Rahmania, 2022)  

Tahap kedua penelitian yang dilaksanakan untuk mengetahui keefektifan pembelajaran 
menggunakan aplikasi Canva dibandingkan dengan pembelajaran konvensional, maka jenis 
penelitian yang digunakan adalah penelitian Quasi Eksperimen. Penelitian eksperimen bertujuan un 
tuk menguji pengaruh satu atau lebih dari satu variabel terhadap variabel lain. Penelitian Quasi 
Eksperimen dimaksudkan untuk mengetahui ada atau tidaknya akibat dari ‘sesuatu’ yang dikenakan 
(Riawati et al., 2022) 

 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN  
 

Hasil penelitian yang disajikan pada bagian ini mengkaji apakah terdapat peningkatanmotivasi 
belajar dan prestasi belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI & BP kelas VII di SMP Negeri 2 
Surakarta terhadap proses belajar mengajar yang menerapkan canva sebagai media pembelajaran. 
Penelitian ini adalah bentuk penelitian tindakan kelas untuk meningkatkan motivasi dan prestasi 
belajar pserta didik pada mata pelajaran PAI & BP kelas VII di SMP Negeri 2 Surakarta dengan 
menerapkan canva sebagai media pembelajaran pada kegiatan pembelajaran. Berdasarkan 
pelaksanaan pada siklus I dalam penerapan canva sebagai media pembelajaran pada peserta didik 
pada mata pelajaran PAI & BP  kelas VII di SMP Negeri 2 Surakarta meningkat dari setiap pertemuan 
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1-3. Dilihat dari faktor guru dan peserta didik yang telah menerapkan canva sebagai media 
pembelajaran dengan baik.  

Pada kegiatan pembelajaran pengajar mampu melibatkan peserta didik secara aktif dan 
memotivasi belajar peserta didik, agar peserta didik termotivasi untuk belajar. Tahapan pelaksanaan 
penerapan canva yang paling memberikan konstribusi dalam meningkatkan minat belajar peserta 
didik yaitu pada tahap menjawab quiz.  

Hasil Penelitian pada siklus I ini dikatakan berhasil karena terjadi peningkatan dari sebelum 
penerapan canva pada kegiatan pembelajaran. Hal ini dilihat dari kegiatan pengajar yang lebih aktif 
dalam membimbing peserta didik agar proses pembelajaran dapat berlangsung sejalan dengan 
rencana. Kemudian guru juga lebih memahami langkah langkah canva untuk dapat melaksanakan 
proses pembelajaran dapat membangkitkan keaktifan peserta didik pada proses pembelajaran. Pada 
siklus I, guru membimbing kegiatan peserta didik selama pemberian materi dan quiz sehingga 
peserta didik menjadi merasa semangat dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Hasil penelitian 
pada siklus II juga dinyatakan berhasil karena terjadi peningkatan dan konsistensi hasil pada setiap 
pertemuan. 

Berdasarkan hasil analisis deskriptif skala minat yang telah dilaksanakan, diperoleh hasil yang 
dicapai mengalami peningkatan motivasi dan prestasi belajar peserta didik kelas VII pada mata 
pelajaran PAI & BP di SMP Negeri 2 Surakarta  setelah penerapan canva sebagai media pembelajaran 
yang berada pada kategori sangat baik dengan persentase 86,40 %. Penerapan canva sebagai media 
pembelajaran dan peningkatan motivasi belajar dan prestasi belajar peserta didik mata pelajaran 
PAI& BP kelas VII di SMP Negeri 2 Surakarta dapat dilihat pada hasil observasi yang diamati oleh 
observer.  

Pada lembar observasi keterlaksanaan penerapan canva dalam proses pembelajaran. Lembar 
observasi dinilai pada setiap pertemuan. Keterlaksanaan proses penerapan canva dalam proses 
pembelajaran pada pertemuan 1 sebesar 47,82% dengan kategori kurang, dan pada pertemuan 2 
sebesar 76,82% Pada pertemuan 1 dan 2 mengalami peningkatan sebesar 29% Pada pertemuan 3 
sebesar 85,78% dengan kategori sangat baik dan meningkat sebesar 90% dibandingkan pertemuan 2. 
Kemudian pada siklus II keterlaksanaan proses penerapan canva dalam proses pembelajaran pada 
pertemuan 1 sebesar 89% dan pada pertemuan 2 sebesar 100%. Pada pertemuan 1 dan 2 terjadi 
peningkatan sebesar 11%. Pada pertemuan 3 diperoleh persentase yang konsisten dan sama dengan 
pertemuan 2 yaitu sebesar 100%.  

Sebelum dan sesudah penerapan canva sebagai media pembelajaran terlihat jelas pada nilai 
rata-rata keseluruhan peserta didik. Minat belajar bisa diartikan sebagai tingkat pencapaian peserta 
didik setelah mempelajari suatu bahan atau materi di sekolah yang dinyatakan dalam bentuk skor 
yang dapat didapatkan dari tes. Sebelum menerapkan canva, peserta didik diberikan tugas latihan 
oleh guru agar diketahui kemampuan dan minat peserta didik diawal. Berdasarkan nilai tugas-tugas 
peserta didik yang diperoleh terdapat nilai rata-rata 86,4 yang jika diklasifikasikan berada pada 
kategori kurang. Setelah diterapkan canva sebagai media pembelajaran diberikan tugas latihan 
dengan tujuan untuk mengukur apakah minat belajar peserta didik mengalami peningkatan atau 
mengalami penurunan. Dari nilai tugas-tugas yang diperoleh peserta didik diketahui terdapat 
peningkatan sebesar 29,9% dari sebelumnya pada siklus I dengan nilai rata rata keselurahan 53,2 
yang jika diklasifikasikan berada kategori kurang. Sedangkan pada siklus II selama penerapan Canva 
diperoleh rata-rata nilai keseluruhan 76,4% terjadi peningkatan sebesar 10% dari penerapan canva 
pada siklus I.  

Hasil penelitian ini menunjukkan adanya peningkatan minat belajar peserta didik kelas VII 
pada mata pelajaran PAI & BP di SMP Negeri 2 Surakarta mengimplementasikan canva sebagai media 
pembelajaran selama kegiatan pembelajaran. 
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Hasil Analisis Uji t test 
 
Dari hasil perhitungan uji t-test taraf signifikasi 95% dari derajat kebebasan (db) = n1 + n2 = 31+ 

30 = 61-2 = 59 dilihat pada ttabel yaitu 2,002 diperoleh thitung = 5,441. Karena thitung >ttabel maka 
hipotesis nol (Ho) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Berarti terdapat perbedaan prestasi 
belajar Peserta didik dengan penerapan model pembelajaran menggunakan aplikasi Canva dalam 
meningkatkan motivasi belajar dan prestasi belajar Peserta didik pada mata pelajaran PAI dan Budi 
Pekerti kelas eksperimen dan kelas kontrol. Hasil Post-Test kelas eksperimen dan Kelas Kontrol 
kemudian di uji t-test menggunakan SPSS. Berdasarkan hasil perhitungan diperoleh hasil 
signifikansinya adalah sebesar 0,000. Jika nilai Sig.(2-tailed) <0,05 Nilai yang diperoleh adalah 
0,000<0,05, maka dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan antara prestasi belajar pada kelas 
eksperimen dan kelas kontrol. 

Hasil ujl-t di atas membuktikan bahwa ada perbedaan prestasi belajar dengan penerapan 
model pembelajaran menggunakan aplikasi Canva pada mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti kelas 
eksperimen yaitu kelas VII F dan penerapan pembelajaran konvensional pada kelas kontrol mata 
pelajaran PAI dan Budi Pekerti kelas VII E SMP Negeri 2 Surakarta. Sehingga dapat disimpulkan 
bahwa penerapan model pembelajaran menggunakan aplikasi Canva lebih efektif dalam 
meningkatkan motivasi belajar dan prestasi belajar Peserta didik pada mata pelajaran PAI dan Budi 
Pekerti. 

 
 

KESIMPULAN  

1. Penerapan canva sebagai media pembelajaran selama proses belajar kelas VII pada mata 
pelajaran PAI & BP di SMP Negeri 2 Surakarta dapat dilihat dari dokumentasi sebelum dan 
sesudah penerapan media tersebut. Peningkatan minat belajar peserta didik sebelum 
menerapkan canva berada pada kategori baik dan setelah menerapkan canva pada siklus I dan II 
dikategorikan sangat baik dengan presentase peningkatan yakni 11 % 

2. Aktivitas peserta didik kelas VII di SMP Negeri 2 Surakarta pada penerapan media pembelajaran 
berbasis canva dapat dari kehadiran siswa yang lebih meningkat dari sebelum penerapan canva, 
siswa lebih aktif pada kegiatan belajar, dan pengajar dapat dengan mudah menyampaikan dan 
mengajar menggunakan canva. Hasil observasi dari implementasi canva sebagai media 
pembelajaran pada siklus I pertemuan 1 sebesar 47,82 % dengan kategori kurang, dan pada 
pertemuan 2 sebesar 76,82 % Pada pertemuan 1 dan 2 mengalami kenaikan sebesar 29 %. Pada 
pertemuan 3 sebesar 85,78 % dengan kategori sangat baik dan mengalami peningkatan sebesar 
90 % dari pertemuan 2.  

3. Hasil observasi dari implementasi canva sebagai media pembelajaran pada siklus II pada 
pertemuan 1 sebesar 89 % dan pada pertemuan 2 sebesar 100%. Pada pertemuan 1 dan 2 
mengalami peningkatan sebesar 11%. Pada pertemuan 3 diperoleh persentase yang konsisten 
dan sama dengan pertemuan 2 yaitu sebesar 100 %. 3. 

4.  Hasil belajar siswa di lihat dari nilai pretest dan posttest yang diberikan langsung oleh guru, 
dimana nilai rata-rata yang didapatkan sebelum penerapan canva yaitu 74.6 dikategori baik, 
setelah penerapan media canva mengalami peningkatan sebesar 9,1 % dan berada di nilai 83.7 
dikategori sangat baik pada siklus I. Sedangkan pada siklus II selama penerapan Canva diperoleh 
rata-rata nilai keseluruhan 88.6 % terjadi peningkatan sebesar 4,9 % dari penerapan canva pada 
siklus I.  
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