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Abstrak

Perkembangan teknologi digital berkembang dengan pesat saat ini yang dimana hampir semua jenis
pengolahan data dan informasi dikerjakan dengan menggunakan komputer.Hal ini membuat semakin
banyaknya permasalahan pengolahan data serta informasi yang harus diselesaikan, seperti penyusunan
laporan, hingga dalam hal pendukung pengambilan keputusan dalam suatu kasus, tidak terkecuali pada Dinas
Ketahanan Pangan Kab. Pangkajene Kepulauan.Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif. Dinas
Ketahanan Pangan Kabupaten Pangkajene dan Kepulauan dijadikan sebagai lokasi penelitian antara bulan
Maret dan April 2023.Teknik pengumpulan data melalui tinjauan literatur, wawancara, observasi, Algoritma
Fuzzy Tsukamoto inilah yang digunakan dalam sistem informasi ketersediaan pangan ini. Fluktuasi Harga
Pangan dengan menggunakan sistem data sampling yang bersumber dari 3 (tiga) pasar induk, menjalankan
fungsi pengawasan ketersediaan pangan, intensif menjalin kerjasama dengan Dinas Pertanian dalam hal
pertukaran data. pembuatan sistem informasi untuk meprediksi ketersediaan pangan berbasis android.Sistem
informasi ini memberikan kemudahan administrasi dalam penyimpanan dan pengolahan data informasi
ketersediaan pangan untuk masa lampau, sekarang dan masa yang akan datang, mempermudah orang yang
berkecimpung dalam dibidang ketahanan pangan untuk memperolah data yang dapat dilihat kapanpun,
mempermudah masyarakat untuk mendapatkan harga pasar terkait komoditas pangan khusunya sembako di
Dinas Ketahanan Pangan Pangkep.

Kata kunci: sistem informasi; ketahanan pangan; fuzzy tsukamoto

Abstract

The development of digital technology is developing rapidly nowadays, where almost all types of data and
information processing are carried out using computers. This makes there are more and more data and
information processing problems that must be resolved, such as preparing reports, to supporting decision
making in a case, including the District Food Security Service. Pangkajene Islands. This type of research is
quantitative research. The Pangkajene and Islands Regency Food Security Service was used as a research
location between March and April 2023. Data collection techniques through literature reviews, interviews,
observations, the Fuzzy Tsukamoto Algorithm are used in this food availability information system. Food Price
Fluctuations using a data sampling system sourced from 3 (three) main markets, carrying out the function of
monitoring food availability, intensively collaborating with the Department of Agriculture in terms of exchanging
data. creating an information system to predict food availability based on Android. This information system
provides ease of administration in storing and processing food availability information data for the past, present
and future, making it easier for people involved in the field of food security to obtain data that can be viewed
at any time , making it easier for people to get market prices related to food commodities, especially basic
necessities at the Pangkep Food Security Service.

Keyword: information Systems; food security; fuzzy tsukamoto

1. Pendahuluan

Abad globalisasi atau biasa disebut dengan abad keterbukaan menandai adanya kehidupan abad 21
yang diartikan bahwa kehidupan manusia pada abad 21 sedang mengalami perubahan mendasar yang
berbeda dengan tatanan kehidupan pada abad sebelumnya [1]. Begitupula instansi-instansi pemerintah
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pusat dan daerah maupun instansi kecil saat ini sangat bergantung pada kemajuan teknologi dan informasi.
Salah satunya pada instansi pemerintah dinas ketahanan pangan. Ketahanan pangan merupakan hal yang
sangat penting bagi suatu negara, terutama bagi negara dengan jumlah penduduk yang besar seperti
Indonesia yang diperkirakan akan mencapai 220 juta penduduk pada tahun 2020 dan diperkirakan akan
mencapai 270 juta pada tahun 2025 [2].

Sektor pertanian khususnya pertanian memiliki nilai multifungsi yang sangat besar dalam
meningkatkan ketahanan pangan, kesejahteraan petani, dan menjaga lingkungan. Pertanian dengan program
lahan permakultur dapat terwujud apabila sektor pertanian yang bernilai multifungsi dapat berperan dalam
pertumbuhan ekonomi Indonesia [3]. Kegiatan penelitian/pengkajian teknologi pertanian akan efisien dan tepat
guna jika teknologi yang dihasilkan dari penelitian berhasil dan bermanfaat bagi masyarakat [4]. Manusia
membutuhkan makanan untuk melanjutkan hidup. Pemenuhan kebutuhan pangan untuk hal keamanan
dan keterjangkauan sering dikaitkan dengan ketahanan pangan [5]. Kemampuan suatu sistem untuk
melestarikan struktur dan fungsi kerawanan pangan dikenal sebagai ketahanan pangan. Sebagai perhatian
strategis terhadap pembangunan nasional, ketahanan pangan juga mendukung tujuan ekonomi dan
pembangunan. [6].

TIK dan pertanian sejalan dengan perkembangan terkini yaitu penerapan TIK yang efektif dan efisien
dalam pertanian. Banyak ahli mengatakan bahwa dunia berada di ambang revolusi industri. Perlu diketahui
bahwa teknologi informasi memegang peranan penting dalam segala bidang kegiatan manusia [7].
Perkembangan teknologi digital berkembang dengan pesat saat ini yang dimana hampir semua jenis
pengolahan data dan informasi dikerjakan dengan menggunakan komputer.

Salah satu caranya adalah dengan menggunakan logika fuzzy. Logika fuzzy adalah logika berurusan
dengan konsep kebenaran parsial, dimana logika klasik menyatakan bahwa segala sesuatu dapat
direpresentasikan dengan istilah biner (0 atau 1) [8]. Ketepatan dalam mendeteksi hama dan penyakit dapat
dilakukan melalui citra digital yang merupakan salah satu fingsi fuzzy tsukamoto [9]. Salah satu teknik dalam
kategori soft computing yang dapat menangani data yang tidak pasti adalah logika fuzzy. Implementasi dengan
biaya yang rendah dimungkinkan [10].

Berdasarkan latar belakang tersebut maka tujuan penelitian adalah membangun sebuah aplikasi
sistem informasi untuk memprediksi ketersediaan pangan dan menerapkan metode Fuzzy Tsukamoto dalam
memprediksi ketersediaan pangan agar dapat dimanfaatkan oleh dinas ketahanan pangan kabupaten
pangkep dan masyarakat umum.

2. Metode Penelitian

Peneliti melakukan penelitian pada Dinas Ketahanan Pangan Kabupaten Pangkajene dan Kepulauan
yang beralamat di Jalan Andi Mappe Nomor 20, Kelurahan Samalewa, Kecamatan Bungoro. Penelitian ini
dilakukan pada bulan Maret — April 2023.

Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan studi literatur, wawancara dan observasi.
Instrumen penelitian menggunakan perangkat keras dan perangkat lunak. Perangkat keras yang digunakan
dalam penelitian ini adalah computer dengan spesifikasi prosessor Intel Celeron CPU 1005M, ram 4 gb,
system type 64-bit operation system hard drive 500 gb. Perangkat lunak yang digunakan yaitu system operasi
Microsoft windows 7 ultimate, Bahasa pemrograman PHP (Personal Home Page), Pengolah Data Base
XAMP, editor web Visual Studio Code.

Berdasarkan latar belakang penelitian ini maka peneliti membuat Flowchart Penelitian dan Flowchart
Sistem.

2.1 Flowchart Penelitian
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Gambar 1. Flowchart Penelitian

2.2 Flowchart Sistem
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Gambar 2. Flowchart Penelitian

Flowchart sistem menyusun perancangan sistem yang dibuat dengan proses kerja dan tahapan yang
ada di dalam sistem atau aplikasi secara menyeluruh. Flowchart sistem juga bertujuan untuk menghasilkan
sistem yang memiliki struktur perancangan yang efisien dan sesuai dengan apa yang diharapkan. [11]
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3. Hasil dan diskusi
3.1. Hasil Rancangan Interface

Penelitian ini menggunakan IDE (Integrated Development Environment) Visual Studio Code untuk
pembangunan aplikasi, Dart, Javascript, PHP sebagai Bahasa pemrograman dan MySQL untuk database.
Admin melakukan penginputan data Komoditas terlebih dahulu pada sistem. User (Dinas Ketahanan Pangan
Kabupaten Pangkep) yang sudah terdaftar pada sistem melalui admin dapat login dan menggunakan
Website pangan.pangkep.com untuk mencatat jumlah dan harga komoditas Pangan. Berikut tampilan
aplikasi dan website admin:

1. Tampilan Admin
a. Halaman Login
Pembuatan sistem informasi ini dimulai dengan login terlebih dahulu sesuai hak akses seperti yang
terlihat pada Gambar 3 dibawah ini.

ADMIN Login

Gambar 3 Halaman Login
Admin harus melakukan login dengan verifikasi username dan password untuk mengakses
website. Setelah berhasil login sistem akan mengarahkan ke menu utama website untuk
melakukan penginputan.

b. Halaman Menu Utama
Didalam halaman menu utama ada 2 pilihan menu yang dapat di pilih yaitu Identitas Website dan
Image Slider.

ADMINISTRATOR ADMINISTRATOR
E pesnbask’ G = EbesnMasik’

Dashboard Dashboard

Identitas Website Images Slider m
1 Pangkes sho. entries

,,,,,,

Pangkep

Pillh File | Tidak 2daf...yang dipiih

Copyright © 20222023 . All rights reserved

Gambar 4 Halaman Identitas Website dan image sider

Halaman ini berisi tentang profil dinas ketahanan Pangan Kabupaten Pangkajene dan Kepulauan,
Tugas Pokok dan Fungsi, Visi dan Misi Kabupaten Pangkep serta informasi yang berkaitan dinas
ketahanan Pangan Kabupaten Pangkajene dan Kepulauan. Halaman ini berguna untuk
menambahkan slide gambar yang ingin di tampilkan pada website panganpangkep.co.id secara
berurutan berulang — ulang biasanya di isi dengan gambar hasil kegiatan terkini yang dilakukan
oleh Dinas Ketahanan Pangan Kabupaten Pangkajene dan Kepulauan maupun berisi informasi
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penting atau yang ingin di publikasikan kepada pengunjung terkait Ketahanan Pangan Kabupaten
Pangkajene dan Kepulauan.

c. Halaman Modul Komoditi
Pada halaman modul komoditi terdapat 2 (dua) pilihan menu yang dapat di pilih yaitu kategori dan
komoditi.
1) Kategori Produk
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Gambar 5 Halaman Kategori Produk dan komoditi

Pada halaman ini tampil Kategori Produk yang ingin di lakukan penginputan data terkait
ketersediaannya yang dapat dilakukan penmbahan dan pengurangan jenis produk. Halaman
komoditi menampilkan jenis pangan dan ketersediaan pangan dari 48 (empat puluh delapan)
jenis pangan pokok kebutuhan konsumsi masyarakat yang umumnya tersedia di pasar
tradisional kabupaten Pangkajene dan Kepulauan. Modul SPK

2) Halaman Kriteria
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Gambar 6 Halaman Kriteria

Pada halaman ini tampil Kriteria yang mempengaruhi jumlah ketersediaan pangan yakni
serangan hama, angka kelahiran, angka kematian dan jumlah penduduk.

3) Halaman Perhitungan SPK
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Gambar 7 Halaman Perhitungan SPK
2. Tampilan Aplikasi Untuk Umum
a. Home Page
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Gambar 8 Menu Home Page dan daftar komoditi
Home Page menampilkan halaman muka website panganpangkep.com terdiri dari beberapa informasi
slide gambar, jenis komoditi produk pangan yang dapat di pilih pada widget yang ada. Pada halaman
ini dapat dilihat salah satu komoditi yakni beras dan dapat dilihat harga sebelumnya dan harga saat ini.

3.2. Hasil Pengujian Menggunakan Metode Black Box

Pengujian sistem dilakukan bertujuan untuk menguji semua item aplikasi yang telah diteliti dan
dibangun sesuai yang diharapkan dan ingin dicapai dalam penelitian ini. Tahap pengujian sistem, penulis
menggunakan pengujian black-box. Proses pengujian yang dilakukan berupa percobaan pemeriksaan
sistem dengan menjalankan setiap sistem tersebut untuk pemeriksaan kelayakan dan kualitas penggunaan
aplikasi dengan menggunakan metode black-box ini yaitu:

1. Pengujian Menu Login
Hasil pengujian sistem dari menu login adalah:
Tabel 1 Tabel Pengujian Menu Login
Rancangan Pengguna Hasil yang Hasil
Proses diharapkan
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Input username, Admin Masuk ke [v] Diterima
password dan klik Dashboard [ ]Ditolak
login system
2. Pengujian image slider
Hasil pengujian sistem dari data image slider adalah:
Tabel 2 Tabel Pengujian Image Slider
Rancangan Pengguna Hasil Yang Hasil
Proses Diharapkan
Input image slider Admin Data berhasil [v] Diterima
terinput dilihat [ ]Ditolak
dalam aplikasi
android
Edit Data image Admin Data berhasil [v] Diterima
slider terupdate dan [ ]Ditolak
terbaca
Hapus Data Admin Data image slider | [v] Diterima
image slider terhapus [ ]Ditolak
3. Penguijian Menu Kategori
Hasil Pengujian Menu Kategori
Tabel 3 Tabel Pengujian Menu Kategori
Rancangan Pengguna Hasil Yang Hasil
Proses Diharapkan
Input Data Admin Data berhasil [v] Diterima
Kategori terinput [ ]Ditolak
Edit Data Kategori Admin Data berhasil [v] Diterima
terupdate dan [ ]Ditolak
terbaca
Hapus Data Admin Data Kategori [v] Diterima
Kategori terhapus [ ]Ditolak
4. Pengujian Menu Komoditi
Hasil pengujian sistem dari Menu komoditi adalah:
Tabel 4 Tabel Pengujian Menu Komoditi
Rancangan | Pengguna | Hasil yang diharapkan Hasil
Proses
Input Menu Admin Menu komoditi berhasil [v] Diterima
komoditi terinput dan dapat diakses | [ ] Ditolak
Edit data Admin Data berhasil terupdate [v] Diterima
komoditi [ ]Ditolak
Hapus data Admin Data berhasil terhapus [v] Diterima
komoditi [ ]Ditolak
5. Pengujian Modul SPK
Hasil pengujian dari modul SPK adalah:
Tabel 5 Tabel Pengujian Modul SPK
Rancangan | Pengguna Hasil yang diharapkan Hasil
Proses
Input Data Admin Data modul SPK berhasil | [v] Diterima
modul SPK terinput dan dapat [ ] Ditolak
mengakses aplikasi yang
diinput
Edit data Admin Data modul SPK berhasil | [v] Diterima
modul SPK terupdate [ ]Ditolak
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Hapus data Admin Data modul SPK terhapus | [v] Diterima
modul SPK [ ]Ditolak
6. Pengujian Logout
Hasil pengujian dari logout adalah:
Tabel 6 Tabel Pengujian Logout
Rancangan | Pengguna Hasil yang diharapkan Hasil
Proses

Logout dari Admin Akun yang aktif berhasil [v] Diterima
sistem logout [ ]Ditolak

4. Kesimpulan

Hasil penelitian Sistem Informasi Ketersediaan Pangan Dengan Menggunakan Metode Fuzzy
Tsukamoto berbasis android dapat disimpulkan bahwa mempermudah Dinas Ketahanan Pangan Kab.
Pangkep untuk memprediksi ketersediaan pangan di Kabupaten Pangkep. Sistem informasi ini
memberikan kemudahan administrasi dalam penyimpanan dan pengolahan data informasi ketersediaan
pangan untuk masa lampau, sekarang dan masa yang akan datang. Mempermudah masyarakat untuk
memperolah harga pasar terkait komoditas pangan khusunya sembako.
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