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Abstrak 
Teknologi informasi dan komunikasi saat ini telah berkembang dengan begitu pesat seiring 

berkembangnya zaman, khusunya diera industri 4.0. Pemberian informasi penyewaan properti di 
bidang bangunan sangat penting bagi masyarakat yang sedang mencari bangunan yang ingin 
disewa. Semakin baik lokasi dan fasilitas yang disediakan maka semakin tinggi pula harga sewa 
yang ditawarkan. Hal ini terkadang menyulitkan orang-orang yang berada di daerah untuk 
memperoleh informasi tersebut, orang daerah juga terkadang tidak mengetahui jarak atau rute pada 
lokasi bangunan yang diinginkannya sehingga terkadang bingung untuk memilih jalan mana yang 
strategis untuk sampai ke gedung tersebut.  

Berdasarkan permasalahan yang diuraikan diatas maka solusi yang diberikan ialah 
membangun aplikasi penyewaan property dibidang bangunan dengan menerapkan metode 
Euclidean Distance yang digunakan untuk membantu pengguna dalam memperoleh informasi jarak 
dan rute gedung yang ingin dikunjungi sehingga mampu meminimalisir waktu dan juga tenaga saat 
melakukan pencarian lokasi gedung. Berdasarkan hasil pengujian yang telah diperoleh 
menggunakan teknik blackbox testing menghasilkan persentase sebesar 81% menyatakan setuju. 
Oleh karena itu diperoleh kesimpulan bahwa sistem ini sangat membantu para pengguna dalam 
memperoleh informasi jarak antar Gedung properti yang disewakan.  

 
Kata kunci: Euclidean Distance, Jarak, Penyewaan, Properti. 
 

Abstract 
. Information and communication technology is currently developing rapidly with the times, 

especially in the industrial era 4.0. Provision of property leasing information in the field of buildings 
is very important for people who are looking for a building to rent. The better the location and facilities 
provided, the higher the rental price offered. This sometimes makes it difficult for people in the area 
to obtain this information, local people also sometimes don't know the distance or the route to the 
location of the building they want, so they are sometimes confused about which way is strategic to 
get to the building. 

Based on the problems described above, the solution given is to build a property rental 
application in the field of buildings by applying the Euclidean Distance method which is used to assist 
users in obtaining information on the distance and route of the building you want to visit so as to 
minimize time and effort when searching for building locations. Based on the test results that have 
been obtained using the blackbox testing technique, a percentage of 81% agrees. Therefore, it can 
be concluded that this system is very helpful for users in obtaining information on the distance 
between leased property buildings. 

 
Keyword: Euclidean Distance, Distance, Rental, Property. 
  
1. Pendahuluan 

Teknologi ialah suatu rancangan desain untuk alat bantu tindakan yang mengurangi 
ketidak pastian dalam hubungan sebab akibat dalam mencapai suatu hal yang diinginkan. 
Sedangkan informasi merupakan data yang telah diorganisir sehingga memberikan arti dan nilai 
kepada penerimanya [1]. Sedangkan informasi juga dapat diartikan sebagai data yang telah 
diproses sedemikian rupa sehingga meningkatkan pengetahuan seseorang yang menggunakan 
data tersebut [2]. Teknologi informasi dan komunikasi saat ini telah berkembang dengan begitu 
pesat seiring berkembangnya zaman, khusunya diera industri 4.0. Menurut Badan Pusat Statistika 
dalam lima tahun terakhir ini teknologi informasi dan komunikasi di Indonesia menunjukkan 
perkembangan yang begitu pesat. Perkembangan beberapa indikator pemanfaatan TIK tersebut di 
Indonesia memperlihatkan bahwa terlihat pada pengguna internet yang mencapai angka 78,18%. 
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Pertumbuhan internet ini diikuti pula oleh pertumbuhan penduduk yang menggunakan telepon 
seluler pada tahun 2020 mencapai 62,84%, [3]. Di era digital juga disebut pula era informasi, dimana 
informasi telah menjadi kebutuhan pokok dan komoditas baru. Era demikian di picu oleh teknologi 
informasi yang berperan mempercepat dan meningkatkan keakuratan dalam pencatatan dan 
pengolahan data menjadi suatu informasi, [4]. 

Informasi memiliki pengertian yang sangat luas bukan hanya dalam perilaku kehidupan 
sosial saja, bahkan dalam bidang-bidang lainnya yang disandingkan dengan informasi, misalnya 
teknologi informasi. Meskipun kita tidak bisa membantah bahwa perkembangan teknologi memiliki 
kaitan erat dengan perkembangan keduanya [5]. Informasi dapat didefinisikan sebagai hasil dari 
pengolah data dalam suatu bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yang 
menggambarkan suatu kejadian-kejadian (event) yang nyata, yang digunakan untuk mengambil 
sebuah keputusan [6].Karena dalam perkembangan teknologi informasi berkembang, dan 
sebaliknya dengan adanya informasi komunikasi teknologi pun berkembang pesat [7]. Karenanya 
tepatlah bahwa perkembangan informasi dan teknologi bebentuk suatu era yaitu era informasi. 
Hubungan antara data dan informasi adalah seperti bahan baku sampai barang jadi. Dengan 
perkataan lain sistem pengolahan informasi yaitu mengolah data menjadi informasi atau lebih 
tepatnya sistem pengolahan data dari bentuk tak berguna menjadi berguna atau informasi bagi 
penerimanya, [8]. 

Pemberian informasi penyewaan properti di bidang bangunan sangat penting bagi 
masyarakat yang sedang mencari bangunan yang ingin disewa. Semakin baik lokasi dan fasilitas 
yang disediakan maka semakin tinggi pula harga sewa yang ditawarkan. Hal ini terkadang 
menyulitkan orang-orang yang berada di daerah untuk memperoleh informasi tersebut, orang daerah 
juga terkadang tidak mengetahui jarak atau rute pada lokasi bangunan yang diinginkannya sehingga 
terkadang bingung untuk memilih jalan mana yang strategis untuk sampai ke gedung tersebut. 

Berdasarkan permasalahan yang ada maka peneliti berinisiatif membangun sebuah “aplikasi 
penyewaan properti dibidang bangunan dengan menggunakan penerapan metode Euclidean 
Distance”, untuk membantu pengguna dalam memperoleh informasi rute gedung yang ingin 
dikunjungi sehingga mampu meminimalisir waktu dan juga tenaga saat melakukan pencarian lokasi 
gedung.  

Kemajuan teknologi semakin cepat sehigga membuat segala sesuatu serba cepat dan 
mudah, tidak terkecuali pencari penyewa gedung karena kesibukan yang padat [9]. Mobile 
smartphone sangat membantu dalam memenuhi kebutuhan yang serba cepat karena dapat dibawa 
kemanapun, dan kapanpun. Aplikasi dirancang untuk pengguna mobile smartphone berbasis 
android sehingga mempermudah calon penyewaan property di bidang bangunan untuk memperoleh 
informasi jarak dengan menggunakan metode Eclidean Distance. 

 
2. Metode Penelitian 

Penelitian dilakukan di Jl. Sultan Alauddin, Gunung Sari, Makassar. Dimulai pada bulan 
Mei sampai dengan bulan Agustus 2022. Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan diatas 
maka penulis membuat sebuah flowchart perancangan sistem untuk mengetahui alur dari aplikasi 
yang dibangun.  

Pada Gambar 1 menjalaskan bahwa masyarakat harus memilih lokasi terdekat pada titik 
saat itu, kemudian sistem akan mengambil titik koordinat pengguna sesuai dengan GPS perangkat. 
Selanjutnya sistem akan melakukan perhitungan jarak koordinat pengguna dengan koordinat tempat 
yang telah dipilih menggunakan metode Euclidean Distance. Kemudian apabila jarak (hasil 
perhitungan) yang diperoleh <=5 km maka sistem akan menampilkan daftar tempat terdekat dari 
lokasi pengguna, dan apabila jarak yang dihasilkan lebih besar dari 5 km maka sistem akan 
menampilkan notifikasi pesan “Tidak ada tempat terdekat dari lokasi”. Tetapi sebelum mendapatkan 
hasil kedua titik harus direpresentasikan ke dalam koordinat 2 dimensi (x, y). Dua buah titik p1 = (x1, 
y1) dan p2 = (x2, y2) menjadi persamaan berikut (rumus euclidean) [10]. 
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Gambar 1. Perancangan Sistem 

 
 Adapun teknik pengumpulan data pada penelitian ini ialah dengan cara observasi langsung. 
Teknik pengumpulan data dengan cara mengamati secara langsung apa yang saat ini sedang terjadi 
di lingkungan masyarakat di Jl. Sultan Alauddin, Gunung Sari, Makassar, mengenai tahapan cara 
pencarian property bangunan yang strategis baik digunakan untuk usaha maupun dengan tujuan 
yang lainnya. Penulis mengamati secara langsung informasi yang ada serta mengamati sistem yang 
sedang berjalan saat ini, sehingga memudahkan penulis untuk membuat aplikasi penyewaan 
properti dibidang bangunan berbasis android. 
 Setelah dilakukan perancangan maka tahapan selanjutnya dilakukan ialah pengujian 
dengan menggunakan metode blackbox testing. Pengujian ini diperlukan untuk mengetahui program 
tersebut berjalan sesuai dengan yang dibutuhkan oleh perusahaan[11]. Pengujian ini dilakukan 
menggunakan 2 teknik yaitu alpha testing dan juga beta testing. Pengujian alpha testing lebih 
difokuskan pada fungsi-fungsi yang telah dibangun pada aplikasi, sedangkan untuk beta testing lebih 
berfokus pada pandangan pengguna terhadap aplikasi yang telah dibangun. Pada pengujian beta 
testing juga peneliti akan menggunakan kuesioner untuk menguji kelayakan sistem terhadap 
pengguna. 

 
3. Hasil dan diskusi 

Setelah sistem melalui berbagai tahap, yang dimulai dari tahap analisis masalah, hingga ke 
tahap pembangunan. Tahap akhir pada suatu sistem setelah melalui tahap pembangunan ialah ke 
tahap pengujian. Tahap ini dilakukan untuk mengecek apakah sistem telah berjalan sesuai dengan 
rancangan yang telah dibuat sebelumnya. 

 
3.1. Pengujian Blackbox Menu Utama 

Tabel 1. Pengujian Blackbox Menu Utama 
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No Skenario 
pengujian Test case Hasil Yang di 

harapkan Hasil pengujian Ket 

1 Tampilan 
menu utama 

Aplikasi 
terbuka 

Menampilkan 
halaman menu 
utama 

 

 
 

ü  

2 Tempat 
terdekat 

Klik menu 
tempat 
terdekat 

Menampilkan 
halaman 
tempat 
terdekat 

 

 
 

ü  

 
3.2. Pengujian Blackbox Lokasi Terdekat 

Tabel 2. Pengujian Blackbox Lokasi Terdekat 

No Skenario 
pengujian Test case Hasil Yang di 

harapkan Hasil pengujian Ket 

1 Daftar Tempat Klik menu 
tempat 
terdekat 

Menampilkan 
daftar tempat 
terdekat yang 

 
ü  
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No Skenario 
pengujian Test case Hasil Yang di 

harapkan Hasil pengujian Ket 

berisi informasi 
jarak dan harga 
sewa bangunan 

 
 

2 Detail tempat Pilih 
tempat 
yang 
diinginkan 

Menampilkan 
halaman detail 
tempat 

 

 
 

ü  
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Adapun contoh kasus yang diangkat ialah menentukan jarak terdekat antara Universitas 
Muhammadiyah Makassar ke KFC Alauddin. Perhitungan jarak koordinat antara titik koordinat 
(Latatitude1 770612.81, Longitude1 9426615.52°) ke koordinat (Latitude2 770599.14, Longitude2 
9426463.00°). Adapun penyelesaiannya sebagai berikut. Koordinat geografis digunakan untuk 
menunjukkan suatu titik pada permukaan bumi berdasarkan dengan garis bujur (longitude) dan garis 
lintang [12]  

 
𝑑 = #(𝑥! − 𝑥")" + (𝑦! − 𝑦")" . S                                                          (1) 

 
S : Satuan derajat (1 derajat bumi = 111.319 km) 
1 derajat (lintang/bujur) = 111.319 
Koordinat peta terdiri dari titik (x,y), dimana sumbu x  adalah longitudinal dan sumbu y 
adalah latitude, [13]. 
Diketahui : 
 
 x1 = 770612.81 
 y1 = 9426615.52 

x2 = 770599.14 
 y2 = 9426463.00 
 

𝑑 = #(770612.81 − 770599.14)" + (9426615.52 − 9426463.00)" x 111.319 
𝑑 = 0,17		𝑘𝑚 

 
Adapun pengujian interface terhadap pengguna terkait interface aplikasi, dimana peneliti 

menyebarkan kuisioner kepada 30 orang koresponden untuk melakukan pengujian proses serta 
tampilan interface sistem yang dibangun tersebut. Dengan menggunakan. pertanyaan sebanyak 7 
buah pertanyaan serta 4 pilihan jawaban yang juga mewakili dari tujuan akhir dalam pembangunan 
aplikasi yang telah dibangun. 
Adapun daftar pertanyaan yang digunakan ialah sebagai berikut: 

Tabel 3. Pertanyaan kuisioner 
No. Pertanyaan 
1. Apakah Anda sering kesulitan dalam mencari tempat atau ruko 

yang ingin di sewa ? 

2.  Apakah mencari ruko untuk disewa membutuhkan waktu yang 
lama dikarenakan butuh waktu untuk turun ke lokasi kemudian 
melakukan wawancara kepada pemilik ruko ? 

3. Apakah sistem yang telah dibangun dapat membantu masyarakat 
dalam mencari lokasi penyewaan ruko di Kota Makassar ? 

4. Apakah sistem yang dibangun dapat memberikan informasi yang 
diinginkan oleh pengguna terkait detail informasi ruko 
penyewaan ? 

5. Apakah tampilan sistem menarik ? 
6. Apakah sistem yang dibangun mudah untuk digunakan ? 
7. Apakah proses pada sistem membutuhkan waktu yang lama ? 

 
Bentuk pertanyaan negatif diberi skor 1, 2, 3, dan 4. Bentuk jawaban skala Likert terdiri dari 

sangat setuju, setuju, tidak setuju, dan sangat tidak setuju [14]. Berdasarkan hasil kuisioner yang 
telah disebarkan kepada 30 orang koresponden, diperoleh hasil perhitungan persentase 
menggunakan metode skala likert sebagai berikut.   

 
Tabel 4. Rekapitulasi perhitungan kuisioner 
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Pertanyaan 
Keterangan 

SS S TS STS 
Apakah Anda sering kesulitan dalam 
mencari tempat atau ruko yang ingin 
di sewa ? 15 15 - - 

Apakah mencari ruko untuk disewa 
membutuhkan waktu yang lama 
dikarenakan butuh waktu untuk turun 
ke lokasi kemudian melakukan 
wawancara kepada pemilik ruko ? 15 15 - - 

Apakah sistem yang telah dibangun 
dapat membantu masyarakat dalam 
mencari lokasi penyewaan ruko di 
Kota Makassar ? 17 13 - - 

Apakah sistem yang dibangun dapat 
memberikan informasi yang 
diinginkan oleh pengguna terkait 
detail informasi ruko penyewaan ? 18 12 - - 

Apakah tampilan sistem menarik ? 
10 18 2 - 

Apakah sistem yang dibangun 
mudah untuk digunakan ? 18 12 - - 

Apakah proses pada sistem 
membutuhkan waktu yang lama ? - 3 16 11 

Total : 93 88 18 11 
 
Keterangan : 

 SS  = Sangat Setuju 
 S    = Setuju 
 TS = Tidak Setuju 
 STS = Sangat Tidak Setuju 
 

Perhitungan persentase rekapitulasi kuesioner: 
Sangat Setuju = (4*93)/7 = 53,14 
Setuju   = (3*88)/7 = 37,71 
Kurang Setuju = (2*18)/7 = 5,14 
Tidak Setuju = (1*11)/7 = 1,57 
Total Skor : (53,14+37,71+5,14+1,57) = 97,56 

Penilaian interpretasi responden kuesioner dengan menggunakan rumus 
index %.  

Rumus Index % = Total Skor / Y x 100%        (2) 
Keterangan :  

Y = (bobot tertinggi) x (Jumlah responden)             (3) 
Maka penyelesaian akhir dari kasus adalah :  

= Total Skor / Y x 100 % 
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= 97,56/120 x 100 % 
= 81% 
 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa aplikasi dapat 
membantu masyarakat dalam memperoleh informasi rute gedung yang ingin dikunjungi sehingga 
mampu meminimalisir waktu dan juga tenaga saat melakukan pencarian lokasi. Aplikasi ini juga 
mudah digunakan oleh para pengunjung dengan syarat pengguna aplikasi memiliki media dan juga 
jaringan internet yang stabil. Penerapan metode Euclidean Distance pada aplikasi ini sangat cocok 
digunakan pada aplikasi yang dibangun. Dengan menghasilkan presentase tingkat keberhasilan 
sebesar 87,84%, dengan ekstraksi fitur jarak pada citra skeleton menggunakan metode Euclidean 
distance yang terbagi kedalam beberapa tahapan, dimulai dengan mengambil citra skeleton, 
konversi citra RGB menjadi citra biner, proses penemuan titik koordinat dari titik akhir dan titik 
percabangan, dan ekstraksi fitur pada skeleton [15 ]. Berdasarkan hasil presentase paling tinggi dari 
kuisioner yaitu sebanyak 81% menyatakan setuju dengan adanya aplikasi tersebut. 

 

4. Kesimpulan 
Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, dimana aplikasi ini dapat berjalan sesuai 

dengan rancangan yang telah dibuat sebelumnya. Terciptanya aplikasi penyewaan properti dibidang 
bangunan dengan menggunakan penerapan metode Euclidean Distance. Aplikasi yang dibangun 
dapat membantu pengguna dalam memperoleh informasi rute gedung yang ingin dikunjungi 
sehingga mampu meminimalisir waktu dan juga tenaga saat melakukan pencarian lokasi gedung. 
 
5. Notasi 
SS   = Sangat Setuju 
S     = Setuju 
TS  = Tidak Setuju 
STS  = Sangat Tidak Setuju 
Y  = (bobot tertinggi) x (Jumlah responden) 
% = Persen 
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